377 CREATIVE - CATALOGO DE RECURSOS GUIA 22

Un videojuego hecho con un
solo prompt.

CATEGORIA - PROMPTS Y TECNICAS

El prompt exacto que le di a Fable 5y a GPT 5.6 para crear un shooter 3D jugable en un
solo archivo, y como pegarlo en cada uno. — El prompt completo, listo para copiar —
Cbomo usarlo en Claude Code (Fable) — Como usarlo en Codex (GPT)
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FICHA DEL RECURSO

Queé es, para qué sirve y como se implementa

FUNCION

El prompt exacto que le di a Fable 5y a GPT 5.6 para crear un shooter 3D jugable en un solo archivo, y
como pegarlo en cada uno. — El prompt completo, listo para copiar — Como usarlo en Claude Code
(Fable) — Coémo usarlo en Codex (GPT)

PARA QUE SIRVE

Este es el prompt exacto, palabra por palabra. Pégalo completo, sin cambiarle nada, y deja que el modelo
trabaje. Hazme un videojuego 3D jugable en un solo archivo HTML que pueda abrir directo en el
navegador, sin instalar nada. Puedes usar librerias por CDN (como Three.js). El juego: un shooter en
primera persona en una arena. Me muevo con WASD y disparo con el mouse. Hay enemigos controlados
por la IA que me persiguen y me disparan, power-ups que puedo recoger (vida, mejores armas), y
estructuras u obstaculos donde esconderme y cubrirme. Que tenga marcador, barra de vida, y que se
sienta divertido y con buen ritmo. Que se vea bien: buena iluminacién, un ambiente con estilo, y feedback
visu

DONDE APLICARLO
Aplica al trabajo diario con IA descrito en las secciones siguientes.

COMO IMPLEMENTARLO
1 El Prompt: Copialo tal cual.

EL PROMPT

Copiaotal cual.

Este es el prompt exacto, palabra por palabra. Pégalo completo, sin cambiarle nada, y deja que el modelo
trabaje. Hazme un videojuego 3D jugable en un solo archivo HTML que pueda abrir directo en el
navegador, sin instalar nada. Puedes usar librerias por CDN (como Three.js). El juego: un shooter en
primera persona en una arena. Me muevo con WASD y disparo con el mouse. Hay enemigos controlados
por la IA que me persiguen y me disparan, power-ups que puedo recoger (vida, mejores armas), y
estructuras u obstaculos donde esconderme y cubrirme. Que tenga marcador, barra de vida, y que se
sienta divertido y con buen ritmo. Que se vea bien: buena iluminacién, un ambiente con estilo, y feedback
visual claro cuando disparo y cuando me pegan. Hazlo tan bueno y jugable como sea humanamente
posible. Sorpréndeme.
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EN CLAUDE CODE (FABLE 5)

Crea una carpeta nueva en tu computadora y abrela en Claude Code (botén + y Add folder, o escribe
claude en la Terminal

dentro de la carpeta). Pega el prompt, dale Enter, y espera. Cuando termine, abre el archivo .html en tu
navegador y juega.

EN CODEX (GPT 5.6)

Crea otra carpeta y abrela en Codex. Pega el mismo prompt y dale Enter. Es rapido, pero si algo no
funciona (los controles,

la musica, los power-ups), pidele el arreglo en un mensaje nuevo hasta que quede jugable.
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SIGUIENTE PASO

Aplicalo esta semana.

Elige el primer paso de la seccion de implementacion y hazlo hoy.

MAS GUIAS GRATIS EN 377CREATIVE.COM/RECURSOS
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